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Questo algoritmo permette di generare la quantità di numeri di Fibonacci indicata e di calcolare il 
rapporto tra gli ultimi due numeri generati.  
 

 

Ambiente di sviluppo: Snap! Berkeley, software di programmazione a blocchi sviluppato dall’Università di 
                                        Berkeley nel 2011, permette di imparare facilmente le basi del coding. 
       
                            Input: n (quantità di numeri di Fibonacci da generare) 

                         Output: Successione di n numeri di Fibonacci 
         Rapporto tra n-esimo numero e (n-1) esimo numero (tra gli ultimi due numeri 
                                        generati)                                
       

 



   Strutture presenti:  

• Sequenza: la struttura di controllo fondamentale di qualsiasi algoritmo. Stabilisce 
l'ordine in cui le istruzioni devono essere eseguite; 

• Selezione: una struttura che indica all’algoritmo quale tra due o più azioni 
eseguire in base al verificarsi di una determinata condizione; 

• Ricorsione: una tecnica che prevede l’applicazione dell’algoritmo sui dati sui cui è 
già stato applicato.  

 
 
    Obiettivi: 
• Imparare i fondamenti del coding e della programmazione strutturata. 
• Comprendere cosa è la successione di Fibonacci. 
• Osservare che quando n diventa molto grande Fn/Fn-1 tende al numero aureo.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
In Allegato Screenshot dell’ambiente di sviluppo Snap! 
 

 


